Wachsle - Teile

Aufstiegsrichtung der Sieger
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Was? Wozu?

Eine Doppelturnierform, die sehr gut geeignet ist, um sich
gegenseitig kennen zu lernen.

Wie?

Es wird auf Zeit gespielt. Das Siegerteam geht zum nachsten
Feld und teilt sich auf. Die Verlierer-Paarung bleibt auf dem
Spielfeld und teilt sich ebenfalls auf. Es entstehen so fur die
nachste Runde neue Mannschaften.

Es gibt sofort eine gute Durchmischung aller Spielerinnen
und Spieler.

Beachte!
Den Teilnehmenden muss der Ablauf und das Wechseln ge-
nau gezeigt werden.

Variation

e Die Verlierermannschaft teilt sich nicht. Sie tbernimmt
jedoch die Punkte, die sie in der letzten Partie gewonnen
hat (z.B.: Das Resultat der letzten Runde war 15:8,
der neue Spielstand ist dann zu Beginn 8:0).

e Um das Spielniveau auszugleichen, kdnnen den Besten
Spezialaufgaben oder Handicaps auferlegt werden.

e Die Spielerinnen und Spieler nehmen die erzielten
Punkte von Match zu Match mit.
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