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Office fédéral du sport OFSPO

Protocole de jeu

Nom / prénom

mobilesport.ch

Règles de jeu
• L’objectif est de viser la cible avec  

le moins de coups possibles.

• Après six essais infructueux, on  
inscrit le chiffre 7 sur la feuille.

• Les pistes sans marquage se jouent 
uniquement depuis le point de 
départ.

• Pour les pistes avec marquage:  
si la balle ne franchit pas la ligne, 
elle est rejouée du point de départ. 
Si la balle franchit la ligne, elle est 
rejouée de l’endroit où elle s’est 
immobilisée.

• Si la balle s’arrête trop près d’une 
bordure ou d’un obstacle, on peut 
la déplacer sur la ligne prévue à cet 
effet.

• Si la balle sort de la piste après 
avoir franchi correctement l’obs-
tacle, elle peut être rejouée de 
l’endroit où elle a quitté la piste.

• Le vainqueur est celui qui comp-
tabilise le moins de points pour 
l’ensemble des pistes.
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